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Abstrak — Pandemi Covid-19 sangat memberikan dampak bagi wajah dunia pendidikan saat ini. Hal ini sangat mengubah secara drastis cara belajar mengajar, yang biasanya dilakukan secara konvensional kemudian berubah menjadi daring atau secara online. Ketersediaan bahan ajar merupakan salah satu faktor penting pada kegiatan proses belajar mengajar secara daring ini. Bahan ajar digunakan untuk membatu siswa memahami tentang materi yang diberikan guru di dalam kelas. Sehingga diperlukan upaya untuk membuat bahan ajar untuk pemenuhan kebutuhan daring selama pandemi covid-19. Salah satunya melalui pemanfaatan perkembangan teknologi informasi dengan mengembangkan teknik pembuatan bahan ajar  berbasis video menggunakan aplikasi PC Filmora dan aplikasi android kinemaster. Adapun metode yang digunakan adalah melalui kegiatan pelatihan pembuatan video pembelajaran untuk guru-guru di  TK/KB IT Bina Insani Semarang. Hasil dari kegiatan ini adalah guru-guru memiliki ketrampilan dalam membuat bahan ajar yang dapat digunakan selama proses interaksi belajar pada masa pandemi covid-19.
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PENDAHULUAN

Pandemi Covid-19 merebak di wilayah Indonesia mulai awal bulan Maret 2020, meskipun diberitakan sudah mulai awal januari 2020. Pandemi ini sangat bedampak kepada semua lini kehidupan masyarakat Indonesia termasuk dampak pada bidang Pendidikan yang sangat terasa. Model pembelajaran tatap muka tidak lagi bias dijalankan secara normal, bahkan diawal pandemi semua sekolah diliburkan untuk mempersiapkan pembelajaran dalam masa pandemic dan juga harapan besar tuk pandemi segera berakhir, namun seiring berjalan pandemi belum juga berakhir dan cenderung tidak dapat diprediksi kapan berakhirnya.
Pada sisi lain, teknologi yang telah berkembang saat ini dapat kita manfaatkan untuk membantu menunjang pembelajaran di era pandemi. Perkembangan teknologi informasi saat ini begitu pesat. Informasi menjadi pusat perhatian dan  kebutuhan yang tidak dapat dihindari [1]. Teknologi informasi dapat dimanfaatkan untuk pembuatan bahan ajar baik statis maupun dinamis[2].
Dunia pendidikan sebagai salah satu pilar masa depan bangsa sudah selayaknya diberikan perhatian yang lebih. Salah satu upayanya adalah dengan meningkatkan kemampuan guru-guru untuk dapat tetap menyajikan pembelajaran kepada siswa-siswi di sekolah dalam bentuk yang dapat diterima di era pandemi. Salah satu bentuk pembelajaran yang dapat dilakukan adalah melalui video, dengan video materi-materi yang ingin disampaikan oleh guru tetap dapat dilihat oleh murid secara langsung. Meskipun tidak dapat menggantikan sepenuhnya tatap muka, namun setidaknya materi dapat dipelajari oleh para siswa.
Taman Kanak-kanak dan Kelompok Belajar Bina Insani Semarang merupakan satu diantara sekian banyak instansi pendidikan yang sangat merasakan dampak dari pandemi covid-19. TK/KB Bina Insani ini memiliki visi Menjadi Pelopor Taman Kanak-kanak yang menghasilkan Generasi Robbani. Sedangkan misinya yaitu Memberikan pendidikan atau pengajaran dasar AlQur’an, Menumbuhkan cinta AlQur’an, Mengenalkan kultur sekolah yang yang menjunjung tinggi nilai-nilai Islam, Menguatkan proses pembinaan dalam pembentukan pribadi muslim, Melaksanakan pembelajaran dan bimbingan secara efektif sehingga setiap siswa berkembang secara optimal sesuai dengan potensi yang dimiliki dengan memperhatikan setiap aspek perkembangan anak, dan Memberikan layanan Holistik-Integratif [3].
[bookmark: _GoBack] Pembuatan video pembelajaran yang cepat dan efisien dapat lebih mudah dilakukan dengan menggunakan teknologi informasi yang saat ini telah berkembang dengan pesat. Saat ini juga telah bermunculan software yang menawarkan pembuatan video pembelajaran. Namun tidak semuanya familier atau mudah digunakan oleh pengguna pemula [4][5]. Oleh karena itu pada pengabdian masyarakat ini berusaha untuk memberikan pelatihan bagaimana membuat video pembelajaran yang baik dengan menggunakan software yang lebih mudah dimengerti dan dipahami dalam hal ini menggunakan aplikasi Filmora berbasis PC dan aplikasi android KineMaster.

PERMASALAHAN MITRA

Adapun secara rinci permasalahan mendasar yang dihadapi oleh  mitra adalah sebagai berikut :
1) Dibutuhkan peningkatan skill guru-guru berkaitan dengan cara menyampaikan materi pembelajaran pada masa pandemic covid-19.
2) Kemampuan guru-guru dalam membuat bahan ajar belum merata, sehingga perlu ditingkatkan baik dari sisi kuantitas maupun kualitas serta perlu diberikan pengetahuan tentang pembuatan presentasi yang baik.
3) Perlunya teknologi informasi untuk membuat bahan ajar berbasis video, sehingga bahan ajar yang telah dibuat dapat di unggah ke jejaring internet (youtube) dan dapat diakses secara online dan real time.

KHALAYAK SASARAN

Pada kegiatan pengabdian masyarakat ini khalayak sasaran yang menjadi obyek kegiatan adalah guru-guru TK/KB IT Bina Insani Semarang.

SOLUSI YANG DITAWARKAN

Solusi yang ditawarkan adalah bagaimana menangani masalah pembuatan bahan ajar berbasis teknologi informasi khususnya video dengan menggunakan aplikasi Filmora dan Kinemaster sehingga konten pembelajaran tetap dapat disampaikan dari guru kepada murid di tengah-tengah pandemic covid-19. Hal ini dimungkinkan karena aplikasi Filmora dan  Kinemaster sangat ringan, mudah digunakan bagi pemula dan dapat diaplikasikan pada perangkat PC maupun telepon pintar yang saat ini hampir dimiliki semua guru.
Terdapat empat macam kegiatan yang dilaksanakan yaitu : 
a.	Ceramah
Ceramah merupakan penyampaian teori/materi singkat yang mendukung dan berkaitan dengan pembuatan video pembelajaran.
b.	Praktik
Praktik adalah implementasi dari materi yang telah disampaikan.
c.	Diskusi
Merupakan diskusi dan tanya jawab setelah peserta menerima teori singkat dan melaksanakan apa yang menjadi tugas saat praktik.
d.	Evaluasi
Evaluasi dilaksanakan dengan memberikan tugas-tugas sederhana terkait dengan materi untuk mengukur tingkat penerimaan dan sebagai acuan pengabdian masyarakat berikutnya. Evaluasi juga dilakukan dengan memberikan formulir umpan balik terkait dengan pelatihan yang dilakukan.
Tahapan-tahapan ini dapat dilihat pada gambar 1.

  
Gambar 1. Kegiatan dalam Pengabdian Masyarakat
TARGET LUARAN

Kegiatan ini mentargetkan luaran dalam bentuk produk bahan ajar yang akan digunakan sebagai sarana dalam proses belajar mengajar di kelas pada era pandemic covid-19. 
Dengan adanya video pembelajaran guru yang telah dibuat oleh guru diharapkan dapat menjadi jembatan penyampaian materi dari guru kepada murid.

HASIL PELAKSANAAN KEGIATAN

Pelatihan pembuatan video pembelajaran telah dilaksanakan pada tanggal 29 Juli 2020. Pelatihan tersebut bertempat di salah satu ruangan di TK/KB IT Bina Insani Semarang diikuti oleh 15 peserta yang meliputi guru dan staff. 
Pelaksanaan pelatihan menggunakan perangkat lunak Filmora dan KineMaster, yaitu perangkat lunak untuk membuat video yang tersedia pada PC atau laptop dan gawai pintar (smartphone). Peserta melakukan beberapa aktivitas dengan perangkat lunak tersebut seperti melakukan instalasi dan membuat proyek. Selama membuat proyek, peserta mampu mulai melakukan instalasi, membuat proyek video dasar dengan memberikan judul pada video, menyisipkan gambar maupun video lain. Peserta pun mampu untuk menyisipkan suara rekaman yang direkam pada perangkat lain dan menambahkan suara latar (back sound) pada video.
Selama pelatihan, peserta antusias dengan materi yang diberikan. Pada akhir pelatihan, peserta mulai membuat projek materi pembelajaran masing-masing sesuai dengan yang ingin disampaikan kepada murid-murid.
Pada gambar ke 2 terlihat proses tahap pertama dari pelatihan yaitu pemberian materi atau teori kepada peserta.
[image: ]
Gambar 2. Pemberian Materi
Pada Gambar ke 3 dan 4 merupakan proses praktek dan diskusi. Diskusi yang terjadi sangat menarik menyangkut murid dari para guru adalah murit TK dan KB yang perlu hal-hal yang menarik didalam sebuah video yang akan dibuat.
[image: ]
Gambar 3. Praktik
[image: ]
Gambar 4. Diskusi
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Gambar 5. Evaluasi dan Penyerahan Kenang-kenangan
Pada gambar ke 5 merupakan proses evaluasi dan penyerahan kenang-kenangan, kenang-kenangan yang diserahkan merupakan barang yang diperlukan juga pada saat membuat konten video yaitu green screen dan lampu led untuk penerangan video.

PENUTUP 

Kegiatan pengabdian masyarakat dengan tema pembuatan bahan ajar berupa video pembelajaran di TK/KB IT Bina Insani telah dilaksanakan oleh tim pengabdian masyarakat interaksi Mahasiswa dan Dosen Universitas Diponegoro. Sebagai implementasi digunakan aplikasi Filmora berbasis PC atau Laptop dan Aplikasi KineMaster berbasis Android untuk membuat video pembelajaran yang berisi materi pelajaran dan interaksi antara guru dan murid 
Setelah dilakukan pelatihan diharapkan guru-guru dapat melanjutkan secara mandiri untuk memperkaya isi dan keberagaman materi sesuai dengan tujuan pembelajarannya masing-masing dan juga tingkatnya di TK maupun KB. 
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